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1 INTRODUCCION

TOPOMAGIC es un software especialmente desarrollado para Edicion y Procesamiento de Topografia.
La facil y amigable interfaz de TOPOMAGIC permite procesar facilmente la topografia obtenida desde
una estacién total, GPS diferencial, GPS navegador, el Google Earth o una combinacion de ellas.

2 REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA E INSTALACION

2.1 Requerimientos del Sistema

Requisitos recomendados

Sistema operativo:
= Microsoft® Windows® XP (32 6 64 bits)
= Microsoft Windows 7 (32 6 64 bits)
=  Microsoft Windows 8.1 (32 6 64 bits)
= Microsoft Windows 10 (32 6 64 bits).

e Visor de reportes de planillas: Microsoft Excel 2003 o superior, o cualquier otro
software compatible con archivos XLS

Software

e Visor de reportes de planos: AutoCad 2000 o superior, o cualquier otro
software compatible con archivos DXF

e Procesador (CPU):
= 32 bits: procesador de 1 gigahercio (GHz) o més rapido de 32 bits (x86)
= 64 bits: procesador de 1 gigahercio (GHz) o mas rapido de 64 bits (x64).
e Memoria:
= 32 bits: Minimo 1 GB (se recomiendan 4 GB)
= 64 bits: Minimo 2 GB (se recomiendan 8 GB)
e Espacio libre en disco:
= Minimo 100 MB
e Pantallas convencionales:
= Desde 1024 x 768 (se recomienda 1920 x 1080) con color verdadero
e Conexibn a internet al momento de la activacion.

Hardware

e Scroll Mouse (Rueda del Mouse): Para facilitar el zoom.

2.2 Instalacion

Desde el CD de instalacion ejecute el archivo TOPOMAGIC-Setup.exe Yy siga las instrucciones.

www.esolutions.com.pe
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3 DESCRIPCION DE LA INTERFAZ DE USUARIO

3.1 Vista del entorno de TOPOMAGIC

Barra de Herramientas Principal

i Archivo Edicion  Ver Topografia Herramientas Capas Reportes Ventana Ayuda

INDHNAY S DA ([ RBiI+P| > > |4+ 2RISR AFA T B BERH

Explorador nx * Topografial xl ~ | Propiedades nx

4 7 Rutas b SERAN= 5

N | Nombre Lon...  Afit.. El General
Nembre
Zona/Banda
Este(m)
Morte(m)
Altitud
Descripcién

A
< >
Area de trabajo Panel de Propiedades

3.2 Panel de Propiedades

En la parte derecha de la vista se puede visualizar el Panel de Propiedades, que le permitird cambiar

las propiedades de los puntos y vias cargadas en la interfaz del software. Para lo cual primero debe
seleccionar el tiem al cual desee editar sus propiedades (ver capitulo 5).

Si no observa este panel, puede activarlo desde el menu Ver/Barra de herramientas y ventanas de
acoplamiento/Propiedades.

A continuacién se muestra una descripcién de la informacién presentada en el panel de propiedades:

© .
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Figura 01 - Panel de Propiedades

Propiedades o X

o 24 B #

B General
Nombre TR-2 <— o Cambia el nombre del punto seleccionado.
Zona/Banda  18M <+— ¢ Cambia la zonay banda UTM.
Este(m) 751202.6935 <«— ¢ Cambiala coordenada Este/Oeste.
Morte(m) 9016255.4552 <— ¢ Cambia la coordenada Norte/Sur.
Altitud 34860000 2 <€— ¢ Cambia la altitud del punto seleccionado.
Descripcion  TR-2 <— o Cambia la descripcion del punto seleccionado.

En la Figura anterior se muestra el Panel de Propiedades el cual se describe a continuacion:
» Nombre: Permite cambiar el nombre del punto seleccionado o conjunto de puntos seleccionados.

» Zona/Banda: Permite cambiar la zona y la banda UTM del punto seleccionado o conjunto de puntos
seleccionados. Ejm: 17M

» Este(m): Permite cambiar la coordenada X (UTM Este/Oeste) del punto seleccionado o conjunto de
puntos seleccionados.

> Norte(m): Permite cambiar la coordenada Y (UTM Norte/Sur) del punto seleccionado o conjunto de
puntos seleccionados.

» Altitud: Permite cambiar la altitud Z (cota sobre el nivel del mar) del punto seleccionado o conjunto
de puntos seleccionados.

» Descripcién: Permite cambiar la descripcion del punto seleccionado o conjunto de puntos
seleccionados. La descripcién esti asociada con el cédigo CTU usado para el punto, mayor
informacién la encontrara en el capitulo 8.

3.3 Barra de herramientas Principal

La barra de herramientas principal permite el facil acceso a las opciones de Nuevo, Abrir, Guardar,
Herramienta Medicion, Pan y Acerca de TOPOMAGIC.

Figura 02 - Barra de herramientas Principal
Nodnelgoalofl

4 CARGANDO Y EXPORTANDO LA TOPOGRAFIA

4.1 Importacion de topografia
4.1.1 Introduccidn

> El primer paso para el procesamiento es la carga de datos de topografia al area de trabajo, esto lo
podemos hacer desde cualquiera de los siguientes archivos:

Un archivo en formato Excel XLS.

Un archivo CSV exportado desde una estacion total

Un archivo GPX exportado desde un GPS navegador o un programa de topografia
Un archivo KML exportado desde Google Earth o software similar.

Un archivo TXT de puntos UTM exportados desde el software Garmin MapSource
Un archivo en formato DXF R2000.

» Para importar la topografia debera seleccionar la opcién “Importar/topografia” del mena “Archivo”
y seleccione el archivo a importar: XLS, CSV, GPX, KML, TXT o DXF.

» Enlos siguientes items veremos el detalle de como importar cada formato de archivo.

» Después de importar cualquier archivo, la topografia se visualizara en el area de trabajo y se puede
observar en la esquina inferior derecha que las coordenadas UTM corresponden a las de la topografia
cargada, tal como se muestra en la siguiente figura:

_ www.esolutions.com.pe
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Figura 03 - Informacién de las coordenadas UTM

4.1.2 Importando topografia desde un archivo Excel XLS:

» Esun archivo de Excel en formato XLS, que TOPOMAGIC denomina “Topografia RLT” o “Topografia
de rutas de lineas y puntos topograficos”, la cual puede estar en los siguientes formatos:

e UTM
e ACUMULADA/ANGULO

» Formato UTM:
Figura 04 - Archivo de Excel XLS — Formato UTM

A B C D E F G H I
1 |RLT 3 Formato: UTM
2 Nombre de Ruta|Zona| Banda | X | Y | Altitud [Vértice | Comentario| Superficie |
3 LM 17T M 739058.3441 9292340242 2584 571457 LP-0  LPD
4 17T M 739051.903 9292332.593 2585.555543
5 17 M 739045462 9292324943 2687.589268
6 1T M 739039.0209 9292317.294 2587.890743

e Nombre de la ruta (texto libre): Solo se debe ingresar en la primera fila de la ruta, luego debe
quedar vacio hasta la siguiente ruta, en caso se quiera ingresar la informacién de varias rutas.
Todos los puntos cargados después de la primera fila donde se definié la ruta se asignaran a la
ruta definida.

Zona UTM

Banda UTM

Coordenada X (numérico)

Coordenada Y (numérico)

Coordenada Z o Altitud (numérico)

Vértice (texto libre): Define si el punto es vértice de la ruta.

Comentario, la cual se recomienda que esté codificada usando los codigos CTU (ver capitulo 8).
(texto libre)

e Superficie: Tipo de superficie que se asignara al punto topogréfico.

» Formato ACUMULADA/ANGULO:
Figura 05 - Archivo de Excel XLS — Formato ACUMULADA/ANGULO

A B C D E F G H | J K
1 |[ELT 3 Formato: ACUMULADA/ANGULO Angulo negativo: Sl
2 Nombre de Ruta[ Acumulada|  Altitud | Angulo [ Vértice [Comentario] Superficie [Zona[Banda | X [ Y |
3 |LP1 0 2584.571457 0LP-0 LP-0 17 M 739058.3441 9292340.242
4 10 2585.555543 17 M 739051.903 9292332.593
5 20 2587.589268 17 M 739045.462 9292324 943
6 30 2587.890743 17 M 739039.0209 9292317.294

e Formato: ACUMULADA/ANGULO

e Nombre de la ruta (texto libre): Solo se debe ingresar en la primera fila de la ruta, luego debe
guedar vacio hasta la siguiente ruta, en caso se quiera ingresar la informacion de varias rutas.
Todos los puntos cargados después de la primera fila donde se definio la ruta se asignaran a la
ruta definida.

e Acumulada: o progresiva del punto de la ruta. Tomando como punto de inicio el primer vértice de
la ruta.

e Altitud (numérico): Es la coordenada Z

¢ Angulo: Angulo topogréfico entre 2 vértices consecutivos.

e Vértice (texto libre): Define si el punto es vértice de la ruta. Si no es vértice dejar vacio, en caso
contrario colocar el nombre del vértice.

e Comentario, la cual se recomienda que esté codificada usando los codigos CTU (ver capitulo 8).
(texto libre)

e Superficie: Tipo de superficie que se asignara al punto topografico
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e Los siguientes datos definiran la georreferenciacion de todos los puntos de la ruta. Solo
aplicaran si el punto donde se colocan los datos es vértice de la ruta. Yes necesario definirlo solo
a los 2 primeros vértices de la ruta, los datos de los demas vértices y puntos seran ignorados:
Zona UTM: Del vértice.

Banda UTM: Del vértice.

Coordenada X (numérico): Del vértice.

Coordenada Y (numérico): Del vértice.

4.1.3 Importando topografia desde un archivo CSV:

>

Es un archivo de texto plano con valores separados por comas, que contiene la data en bruto
exportada desde una estacion total. Este deberé tener el siguiente formato:

Ndmero o nombre de Punto (texto libre)

Coordenada Y (numérico)

Coordenada X (numérico)

Coordenada Z o Altitud (numérico)

e Descripcion, la cual se recomienda que esté codificada usando los cédigos CTU (ver capitulo 8).
(texto libre)

Luego de importar el archivo CSV se le pediraingresar la Zona y Banda UTM de los puntos importados

Se le pedird también definir el delimitador de campo, el cual generalmente es “,” 0 “;” (sin las comillas).
Para saber cual le corresponde recomendamos abrir el CSV en un bloc de notas y ver cudl es el
delimitador de campo. En la siguiente figura el delimitador de campo es la coma:

Figura 06 - Delimitador de campo en archivo CSV

252?23? .293,787384.087,3983.414, U
2565,8427228.124,787383.666,3983.779, W
2566,8427221.124,787393.839,3981.839,]

4.1.4 Importando topografia desde un archivo GPX:

>

El archivo GPX, o GPS eXchange Format (Formato de Intercambio GPS) es un formato estandar
abierto para transferir datos GPS entre aplicaciones. Se puede usar para describir puntos (waypoints),
recorridos (tracks), y rutas (routes).

Este archivo lo puede obtener desde cualquier programa de captura de datos de GPS.

TOPOMAGIC puede reconocer desde un GPX los siguientes contenidos:

e Los GPS-waypoints son reconocidos como puntos topograficos, donde se recomienda que como
nombre use los codigos CTU (ver capitulo 8) para procesar rapidamente los catastros.

e Las GPS-rutas son reconocidas como rutas topogréficas.
e Los tracks solo son reconocidos en la opcion de importar topografia como referencia (ver item

4.2).

4.1.5 Importando topografia desde un archivo KML:

>

>

arLONE

El archivo KML (Keyhole Markup Language) es un formato abierto que especifica un conjunto de
caracteristicas, tales como: Marcas de posicién, rutas, poligonos, imagenes georreferenciadas, etc.
Para su exhibicion en Google Maps, Google Earth, o cualquier otro software geoespacial compatible
con KML.

Para crear un archivo KML compatible con TOPOMAGIC, debe seguir los siguientes pasos:

Abra el software Google Earth, si no lo tiene instalado puede descargarlo desde aqui.
En Google Earth, dirijase al panel “Lugares”
Haciendo clic derecho sobre “Mis sitios”, seleccione la opcion “Afadir/Carpeta”.
Como nombre de la carpeta ingresar el nombre de su proyecto. Ejm: Proyectol
Para agregar una ruta a su proyecto, haga clic derecho sobre la carpeta creada y seleccione
“Afadir/ruta”, a continuacion:
e El nombre de la ruta deberd tener el siguiente formato: “Nombre de ruta”,”Prefijo de vértices de
ruta’. Ejm: Miruta 1, V
e Para el ejemplo anterior se creara la ruta con el nombre “Mi Ruta” y los vértices de la ruta tendran
la forma V-0, V-1, V-2, etc.
Para dibujar la ruta pique sobre el plano terrestre los puntos donde desea insertar los vértices.
Puede utilizar las flechas del teclado para movilizarse por Google Earth.
También puede dejar presionado Shift y utilizar el teclado para inclinar o rotar el plano terrestre.
Para finalizar presione el botén Aceptar.
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6. Puede agregar mas rutas a la carpeta siguiendo lo indicado en el paso 4, en la misma carpeta
creada en el paso 3.

7. Haciendo clic derecho sobre la carpeta creada, seleccione la opcién “Guardar lugar como” y
seleccione guardar como archivo KML.

» TOPOMAGIC puede reconocer desde un KML el siguiente contenido:
e Las “rutas de Google Earth” son reconocidas como rutas topograficas.

4.1.6 Importando topografia desde un archivo TXT (UTM Text de Garmin Map Source):
» Elarchivo TXT (UTM Text de Garmin Map Source). Se puede usar para describir puntos (waypoints),
recorridos (tracks), y rutas (routes).

> Este archivo lo puede obtener exportando los datos de topografia desde el software desde el software
Garmin MapSource.

» IMPORTANTE: En Garmin Map Source: Antes de exportar el archivo TXT debe dirigirse a las
opciones Preferences\Position\Grid y cerciorarse que esté activa las unidades UTM.

» TOPOMAGIC puede reconocer desde un TXT los siguientes contenidos:

e Los GPS-waypoints son reconocidos como puntos topograficos, donde se recomienda que como
nombre use los codigos CTU (ver capitulo 8) para procesar rapidamente los catastros.

4.1.7 Importando topografia desde un archivo DXF:

» Esta opcién solo permitira importar cada Texto simple “TEXT” de un archivo DXF de Autocad como
un punto de topografico.

> Después de seleccionar importar un archivo DXF con esta opcién nos aparecerd la siguiente ventana:

Figura 07 - Opciones de Importar Topografia desde archivo DXF

Importar Topografia x
DxF

Se importard los textos en la capa especificada como puntos

Zona/Banda LTM | 15M| |

Mombre de capa de textos | |

Cancelar

» Se debe definir la zona/Banda UTM de los puntos a importar.

» Se debe especificar el nombre de la capa de los textos a importar como puntos de topografia. Esta
capa debe existir en el archivo DXF a importar. Por ejemplo, el “Nombre de la capa textos”, para el
archivo DXF mostrado en la siguiente figura, seria N-LOT:

Figura 08 - Ejemplo de “Nombre de la capa textos” en importacion de archivo DXF

[=1[Top][2D Wireframe]
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4.2 Importar topografia de referencia
4.2.1 Corrigiendo Georreferenciacion de topografia

Si la topografia es importada desde una estacidn total o desde un equipo que no tenga precision para
definir el punto de amarre inicial y la direccién del norte, es posible que requiera hacer una correcién
de georreferenciacibn mediante una traslacion de coordenadas, rotaciébn de coordenadas o
desplazamiento de altitudes; a partir de una topografia de referencia correctamente georreferenciada.

4.2.2 Importar topografia como referencia

Para importar la topografia como una referencia, debera seleccionar la opcién “Importar/topografia
de referencia” del mena “Archivo” y seleccione el archivo GPX a importar. A continuacion la
topografia se visualizara en el area de trabajo, pero a diferencia de la opcién “importar topografia” (item
4.2), esta no se podra maodificar o editar. Se importa como una imagen de fondo que servira para
georreferenciar correctamente la topografia importada en el item 4.2.

4.3 Importar Topografia Masivamente

Esta opcidn nos permitira importar al area de trabajo multiples archivos GPX, CSV o DXF, ubicados en
un mismo directorio. Esto se realizara mediante los siguientes pasos:

» Seleccionar la opcion “Importar/Topografia masivamente” del menu “Archivo” y nos aparecera la
siguiente ventana:

Figura 09 - Informacién de las coordenadas UTM

Configuracién de impertacién masiva >

(®) Jurtar todos los archivos importados en el archivo actual

() Crear un archivoe top por cada archive importada

Seleccionar Directorio

Examinar...

GPx CSY OxF

{Desea agregar un prefijo a los puntos
QUE COMIEMNZan Con un numero?

Agregar prefijo en |a descripcion: [

Prefijio | LU

Cancelar

» Seleccionar la opcién “Juntar todos los archivos importados en el archivo actual”, si desea juntar
todos los archivos importados y visualizarlos en el area de trabajo.

» Seleccionar la opcion “Crear un archivo .top por cada archivo importado”, si desea crer un archivo
.top por cada archivo GXP, CSV y DXF importado.

> Seleccione el directorio donde se encontraran los archivos GXP, CSV y DXF a importar, presionando
en el boton Examinar.

» Use las pestafias GPX, CSV, DXF para configurar los parametros de importacién de archivos, tal
como se detall6 en el item 4.1

» Presione el botén Aceptar para culminar la importacion.
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4.4 Importacion de Ortofotos

Esta opcion nos permitira importar al area de trabajo multiples imagenes georreferenciadas JPG, BMP,
PNG o GIF. Esto se realizard mediante los siguientes pasos:

> Seleccionar la opcién “Importar/Ortofoto” del menu “Archivo” y nos aparecerd la siguiente
ventana:

Figura 10 - Definir georreferenciaciéon de ortofoto

Definir gecrreferenciacicn x

IMPORTANTE: Todos los métodos de georreferendiacion consideran que el norte de la
artofoto coincide con el norte geoaréfica,

@Llsar coordenada del centro v ancho de la imagen
{Los valores por defecta corresponden a |a Ultima zona visualizada en F‘Ianem}l

Coordenada del centro de la imagen
Eona,."Eanda % {m}| ?38938.56102231| ¥ {m}| 9291169.3126163

Ancho de |a imagen (m) | 611.390469 13}'19:|

® Usar coordenadas de las esquinas de |a imagen
{Los valores por defecto corresponden a la Ultima zona visualizada en Planeta)
Latitud superior (%)
Longitud izquierda (%) | -5.406367812249¢ Longitud derecha (®)

| -78.84257793877: Latitud inferior (%) | -7B.8370450220.L
| -6.4100242!]85?6]|

O IUsar la ubicadon de la camara (LookAt) de un archive KML, que tenga el mismo
nombre de la imagen v se encuentre en al misma carpeta de la imagen

Canclar

» Tal como se muestra en la figura anterior se presentaran 3 opciones de georreferenciacion, donde es
IMPORTANTE que el norte de la imagen sea coincidente con el eje Y de la imagen y el este con el
eje X de laimagen (imagen referenciada al norte).

> La lra opcién permite georreferenciar la imagen a partir de la coordenada UTM del centro de la
imagen, y el ancho de la imagen en metros.

» La 2da opcion permite georreferenciar la imagen a partir las coordenadas geogréficas superior,
inferior, izquierda y derecha de la imagen.

» La 3ra opcion permite georreferenciar la imagen a partir de un archivo KML. Esta opcién es bastante
util cuando la imagen viene gerreferenciada con un archivo KML, cuya referenciacion se encuentra
en la ubicacion de la cAmara (LookAt) de una marca de posicién (Placemark) del KML.

Figura 11 - Ejemplo de Tag LookAt de un archivo KML reconocido por TOPOMAGIC

<Lookft:
<longitude»-79.5636885265324</longitude>
<latitude>»-5.836284337825767¢/latitude>»
<gltitudes=B</altitudes
<heading>3.788622725569385< /heading>»
<tilt»>B8.1679839482667937</tilt>
<range>5219.188926581732</range>»

</ LookAts
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4.5 Exportaciéon de topografia

> Estaopcién esta solo disponible en TOPOMAGIC Profesional.

» Para exportar la topografia debera seleccionar la opcién “Exportar/topografia” del menu “Archivo” y
seleccione el archivo a importar: Excel XLS, GPX o KML.

5 EDICION DE LA TOPOGRAFIA

5.1 Selecciéon de multiples puntos (Seleccién azul)

» Seleccione los puntos en el area que desea crear las curvas, estos deberan visualizarse con un
cuadrado azul, después de la seleccion.

» Para deseleccionar puntos deje presionado la tecla shift mientras efectla la seleccién de puntos.
5.2 Seleccidon de un solo punto (Seleccién verde)

Para seleccionar cualquier punto se picar este punto, inmediatamente se debe observar que su color
cambia a verde, significando que ya esta seleccionado. Aplicable a puntos y curvas de nivel.

5.3 Seleccién de un objeto (Seleccion amarilla)

Para seleccionar cualquier objeto se picar este objeto, inmediatamente se debe observar que su color
cambia a verde, significando que ya esta seleccionado. Aplicable a rutas y vias.

5.4 Eliminar objetos

» Presionar la tecla Supr o DEL o seleccionar el mena Topografia/Eliminar y a continuacion se
eliminard el punto, ruta, curva de nivel o via actualmente seleccionado.

» Precaucion: No se le pedira confirmacién ni habré oportunidad de deshacer esta opcién.

5.5 Modificar posicién de puntos

Una ves que el punto esté seleccionado en Verde, se debe volver a picar, pasando de color verde a
rojo. En ese momento puede picar la hueva posicién del punto sobre el area de trabajo.

5.6 Intercambio entre Vista Plantay Perfil

» Vista Perfil: Seleccione la opcién Vista Perfil del mena Ver o presionando las teclas Alt+X, a
continuacion visualizara el corte en vista perfil de la ruta seleccionada.

» Para volver a la vista planta desde la vista perfil seleccione la opcioén Vista Planta del mena Ver o
presione las teclas Alt+Z.

5.7 Pany Zoom

» Herramienta Pan: sirve para movilizarse de un lugar a otro sobre el “area de trabajo”. Para activarlo
presionar la tecla P o seleccionar el mena Ver/Pan y Zoom, a continuacién se puede apreciar que
aparece una mano sobre la interfaz principal que indica que arrastremos el mouse sobre ella. Para
terminar la opcién Pan seleccione el mena Ver/Pan y Zoom deseleccionar

» También puede hacerse uso de la barra de herramientas principal para hacer pan y zoom,

6 HERRAMIENTAS BASICAS

6.1 Barrade herramientas

Figura 12 - Barra de herramientas basicas

123 4568
BisP| > > o o)

> Labarra de herramientas basica estd compuesta por las siguientes opciones, de acuerdo a lo indicado
en la figura anterior:
Insertar punto topografico

Crear Ruta

Insertar vértices

A w DR

Crear Via
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5. Insertar punto via
6. Afadir punto via

6.2 Insertando manualmente puntos topogréaficos
» Usted puede usar la opcion Topografia/Puntos/Insertar o la tecla | o el icono +P de la barra de
herramientas (ver circulo amarillo).

» A continuacién pique con el mouse en la posicion en el area de trabajo, donde desee insertar el punto.
Puede usar las herramientas Pan y Zoom, para buscar la posicién correcta.

Figura 13 - Insertando manualmente puntos topogréaficos

Herramientas Capas FReportes Ventana Ayuda

Puntos ] Insertar I P 4P |
Rutas LY

6.3 Creacion de rutas
6.3.1 Creando unaruta
Las rutas topogréficas le permitiran definir por donde se desea hacer el corte del perfil topogréafico. Para
crear una ruta debera seguir los siguientes pasos:
» El primer paso es picar el primer vértice de la ruta, este deberd aparecer con una marca verde.

» A continuacion, con la opcién Crear Rutas del menu Topografia/Rutas o presionando la tecla R o
mediante la barra de herramientas (ver item 6.1), activara la creacién de una ruta poligonal.

» Pique los siguientes vértices que desee agregar a la ruta. Cada vez que agrega un veértice observara
que se dibuja una poligonal de color magenta que une los vértices picados.

» Cuando termine de agregar todos los vértices de su ruta, presione la tecla ESCAPE.
6.3.2 Perfil topogréfico a partir de una estacion total
» Se requiere que con una estacion total se haya levantado una ruta poligonal rellenando el perfil
topografico entre vértices, con por ejemplo puntos distanciados cada 30m.

» Sigalos pasos desde el 4.2 al 4.4 para crear una ruta que pase sobre los vértices de su levantamiento.
Verificar que el trazo pase por los puntos de relleno entre vértices.

» Seleccionar la ruta picando sobre la poligonal de color magenta, enseguida esta debe cambiar su
color a amarillo.

» A continuacion, con la opcion Vista Perfil del menl Ver o presionando las teclas Alt+X, visualizara
el corte en vista perfil de la ruta seleccionada.

» Para volver a la vista planta seleccione la opcion Vista Planta del mend Ver o presione las teclas
Alt+Z.

Figura 14 - Perfil topografico a partir de una estacion total

h Topografia Herramientas Capas Reportes Ventana Ayuda
Vi A=7 = o%a §° 4 3 o og-a 2 OETD
V]| visa anta ez g @ E Sl A S el Tl e

Vista Perfil Alt=¥
Wista Perfi T Celendintop X

Pan y Zoom 3

Barras de herramientas y ventanas de acoplamiento 3

v || Barra de estado

° .
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6.4
>

>

6.5

>
>
>

6.6
>

6.7
>

6.8

>
>
>

7
7.1

>

Agregar un vértice a una ruta existente

Use la opcidon Topografia/Rutas/Insertar Vértice o las teclas Alt+O o mediante la barra de
herramientas (ver item 6.1).

A continuacién pique el punto topografico (seleccidn verde) que desea convertir en vértice de la ruta,
y luego pique sobre la ruta existente a la que desea agregar dicho vértice.

Creacion de vias

Con esta opcién podra crear vias manualmente picando, sobre la pantalla, los vértices de la via.
Con la opcion Crear Via del menu Topografia/Via, activara la creacién de la via.

Pigue sobre el area de trabajo, para dibujar la poligonal de la via vértice a vértice. Cada vez que
agrega un vertice observara que se dibuja una poligonal de color celeste que une los vértices picados.

Cuando termine de agregar todos los vértices de su ruta, presione la tecla ESCAPE.

Si hace clic sobre la via esta se pinta de color amarillo y a continuacion puede editar sus propiedades,
como se muestra en la siguiente imagen:

Figura 15 - Parametros de via

Propiedades o =
T
= General
Tipo TIPO
Anchaol(m) 4

Mombre Bx... A Localidad 1
Mombre Ex... A Localidad 2
Mombre C... Trocha

e Tipo: Es el tipo de via, puede ser una carretera, trocha carrozable, camino de herradura, rio,
quebrada, etc...

Ancho: Es el ancho de la via en metros.

Nombre en el extremo izquierdo: Aparecera como texto en el lado izquierdo de la via

Nombre en el extremo derecho: Aparecera como texto en el lado derecho de la via

Nombre en el centro de la via

Insertar puntos via

Puede insertar puntos en el intermedio de un vértice de la via, picando primero sobre el vértice
(mostrando una seleccién verde) y luego seleccione la opcidén Insertar Punto Via del menu
Topografia/Via.

Afadir puntos via

Puede afiadir vértices al final de la poligonal de la via, seleccionando la opcién Afadir Punto Via del
menu Topografia/Via, y picando el punto a afiadir sobre el &rea de trabajo.

Herramienta mediciéon

Mide la distancia entre dos puntos.
Presionar la tecla M o seleccionar el menlt Herramientas/Medicion.

A continuacion se pica el primer punto, luego el segundo punto y en la esquina inferior izquierda se
visualizard la distancia en metros de los puntos picados.

HERRAMIENTAS AVANZADAS

Creacién de catastros

Usando el codigo CTU cree los planos catastrales a partir de los puntos de las esquinas de las casas,
campos deportivos, terrenos de cultivos, bosques, etc, tomados con el equipo de levantamiento
topogréfico. Esto se hace siguiendo los siguientes pasos:

Seleccione la opcion Crear Catastro del mena Herramientas/Catastro C.
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A continuacién se creara automaticamente el catastro a partir de los puntos de topografia cargados
en el area de trabajo.

Los puntos deberan estar codificados usando el cédigo CTU. Mayor informacién sobre el cédigo CTU
la encontrara en el capitulo 8.

7.2 Quitar catastro

>

Seleccione la opcidon Quitar Catastro del mend Herramientas/Catastro. Esta opcién borrar a el
catastro creado con la opcién de Crear Catastro.

7.3 Creacién de curvas de nivel

A\

A\

Cree las curvas de nivel a partir de los puntos importados de su estacion total y opcionalmente
agregando puntos adicionales desde un geoservidor, para aumentar la precision de las curvas de nivel.

Figura 16 - Crear curvas de nivel

Crear curvas de nivel )4

Selecdone geoservidor
Aster Global Digital Elevation Model v2 2011 o |

Cambiar nombre de usuario

Considerar elevacones de los puntos seleccdonados
Insertar puntos de relleno desde GeoServidor [

Separacion entre puntos de relleno {m) 200

Distanda entre curvas de nivel prindpales

Distandia entre curvas de nivel secundarias

Cancelor

La creacion de curvas de nivel solo puede hacerse en vista planta.

Seleccione los puntos en el &rea que desea crear las curvas, estos deberan visualizarse con un
cuadrado azul, después de la seleccién.

Para deseleccionar puntos deje presionado la tecla shift mientras efectla la seleccién de puntos.

Importante: Antes de comenzar debe cerciorarse que los puntos de la estacion total estén
correctamente georreferenciados en su zona y banda, para lo cual puede editar la propiedad
Zona/Banda del panel de propiedades. Esto aplicara para todos los puntos seleccionados.

Importante: Seleccione la opcion Crear Catastro del menu Herramientas/Catastro o presionando
la tecla Shift+C.

Seleccionar la opcién Crear curvas de nivel del mend Herramientas/Catastro o presionar las teclas
Shift+D. Esto activara la creacién de curvas de nivel desde los puntos seleccionados anteriormente.

Si es la primera vez que ejecuta esta herramienta hay que hacer clic en el botén cambiar nombre de
usuario, de la figura anterior para especificar su usuario de Geonames. Saldra una ventana como en
la figura siguiente que le pedir4 que especifique su nombre de usuario. Si no tiene un nombre de
usuario creado, puede hacer clic donde dice “instrucciones”, para acceder a las instrucciones de como
crear un nombre de usuario. Pulse guardar para guardar su nombre de usuario, una vez ingresado.
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>

Figura 17 - Especificando un usuario para el geoservidor

Geoservidor >

Espedificar nombre de usuario GeoMames

[ ] Mostrar nombre

Mota: Sino cuenta con un nombre de usuario en Geonames.org,
cree uno gratuitamente siguiendo las siguientes instruccones

Guardar Cancelar

Antes de comenzar primero debe primero seleccionar un geoservidor (ver pendultima figura), por
defecto tendremos 3 geoservidores, siendo el Geoservidor Aster el que tiene una mejor resolucion.
Recomendamos escanear su perfil en los 3 geoservidores y quedarse con el que mas se asemeje a
la topografia real de su terreno.

Figura 18 - Servicios satelitales disponibles para el geoservidor

.. Resolucion del servicio
Nombre del servicio

satelital (m)
Shuttle Radar Topography Mission(SRTM3) 90
Shuttle Radar Topography Mission(SRTM1) 30
Aster Global Digital Elevation Model V2 2011 30

Parametros de creaciéon de curvas de nivel:

e Considerar elevaciones de los puntos seleccionados: Debe dejarla chequeada si desea
considerar las altitudes de los puntos topograficos seleccionados para crear las curvas de nivel.
Si alguno de los puntos seleccionados tiene cero de altitud, sera ignorado.

e Insertar puntos de relleno desde Geoservidor: Debe dejarla chequeada si desea insertar una
grilla de puntos de relleno con elevaciones obtenidas desde el Geoservidor.

e Separacion entre puntos de relleno: Es la separacion entre los puntos de relleno de la grilla
importada desde el Geoservidor. Solo es considerada si el pardmetro Insertar puntos de relleno
desde Geoservidor ha sido chequeado.

Presione Aceptar para comenzar la creacién de las curvas de nivel, esto puede demorar un poco si
ha seleccionado la opcién para importar elevaciones desde un Geoservidor.

7.4 Numeraciéon de viviendas

>

Utilice las herramientas de autonumeracién y validaciébn de la numeracién para numerar
correctamente los lotes de acuerdo a su padrén de usuarios de viviendas.

7.4.1 Numeracién manual

>

>

Usted puede personalizar la numeracion de los lotes editando la numeracion de los puntos
seleccionados. Editando su propiedad descripcion.

Los puntos deberan estar codificados usando el cédigo CTU. Mayor informacién sobre el codigo CTU
la encontrara en el capitulo 8.

7.4.2 Numeracién automatica

>
>
>

Primero debe crear el catastro (item 4.6)
Los lotes dibujados en color rojo son los lotes que falta numerar.

En este punto puede utilizar también la herramienta validaciéon del numero de viviendas (item 4.7.3),
para obtener un reporte de las viviendas que faltan numerar.

Seleccione la opcién Autonumeracion de viviendas del meni Herramientas/Catastro.

A continuacién se numerara las viviendas en el orden que los puntos topograficos han sido cargados
al area de trabajo.

La herramienta agregara una numeracion correlativa a todos los puntos con el cédigo CTU 'C’ o ‘L.

Usted puede personalizar la numeracion de los lotes editando la numeracién de los puntos
seleccionados. Editando su propiedad descripcion.
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» Los puntos deberan estar codificados usando el cadigo CTU. Mayor informacion sobre el codigo CTU
la encontrara en el capitulo 8.

7.5 Validacion del numero de viviendas

Utilice la herramientas de validacién de la numeracién para numerar correctamente los lotes de acuerdo
a su padrén de usuarios de viviendas. Esto se hace siguiendo los siguientes pasos:

Primero debe crear el catastro (item 4.6)

Los lotes dibujados en color rojo son los lotes que falta numerar.

Seleccione la opcion Validar numeracién de viviendas del mena Herramientas/Catastro.
Apareceré una ventana como la siguiente indicando los posible errores en la validacion:

YV V V V

Figura 19 - Resumen y validacién de lotes y viviendas

TOPOMAGIC ot

Resumen de lotes

! Mum, lotes numerados: 73
Mum, lotes sin numerar: 0
Mum, lotes no numerables: O
Mum. lotes Total: 73

Resumen de viviendas desagregado por cantidad de lotes
Viviendas faltantes [1): 2

Viviendas de 1 lote (73] :
1,3,4,5,6,7,89,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21,22,23,24,25 2
6,27,28,29,30,31,32,33,34,35,36,37,38,39.40,41,42 43, 44 45 46,4
7,48,48,50,51,52,53,54,55,56,57,58,59,60,61,62,63,64,65,66,67,6
8,69,70,71,72,73,74

Viendas Totales : [74)

Fesumen del tipo de viviendas numerables
Uso Domiciliario : 73
Tatal : 73

Resumen del tipo de vivienda Mo numerables
Total : O

» Tenga en cuenta que una vivienda puede estar compuesta por uno o varios lotes, cada uno con la
misma numeracion.

» Para que exista una correcta validacion, tanto el segundo como tercer parrafo deben coincidir en la
numeracion de viviendas.

7.6 Quitar ortofotos

» Seleccione la opcion Quitar Ortofotos del mend Herramientas/Catastro. Esta opcion borrara todas
las ortofotos importadas en el area de trabajo.

7.7 Traslacion de puntos

» Latraslacién solo puede hacerse en vista planta.

» Seleccione los puntos a trasladar, estos deberan visualizarse con un cuadrado azul, después de la
seleccion.

> Para deseleccionar puntos deje presionado la tecla shift mientras efectda la seleccion de puntos.

> Pique el punto base de traslacion, este debera aparecer con una marca verde. Tenga cuidado de no
deseleccionar los puntos marcados con el cuadrado azul.

» Debemos escoger la opcion Traslacion de Puntos del men( Herramientas/Puntos o presionar las
teclas CTRL+T. Esto activara la traslacién de puntos a partir del punto base seleccionado en el paso
anterior.

» Pique el punto final de la traslacién, para trasladar todos los puntos seleccionados.
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7.8 Rotacién de puntos

>
>

A\

La rotacién solo puede hacerse en vista planta.

Seleccione los puntos a rotar, estos deberan visualizarse con un cuadrado azul, después de la
seleccion.

Para deseleccionar puntos deje presionado la tecla shift mientras efectla la seleccién de puntos.

Pigue el punto base de rotacién, este debera aparecer con una marca verde. Tenga cuidado de no
deseleccionar los puntos marcados con el cuadrado azul.

Debemos escoger la opcidon Rotacién de Puntos del mend Herramientas/Puntos o presionar las
teclas CTRL+R. Esto activara la rotaciéon de puntos a partir del punto base seleccionado en el paso
anterior.

Pigue el punto de referencia de la rotacion.
Pigue el punto final de la rotacion, para rotar todos los puntos seleccionados.

Nota: El angulo de rotacion se determina como el arco formado por Referencia-Final, con origen en
el punto base.

7.9 Trasladar Elevacion

>
>

>
>
>

El desplazamiento puede hacerlo en vista planta o perfil.

Seleccione los puntos en los que desea desplazar la elevacién, estos deberan visualizarse con un
rectangulo azul, después de la seleccién.

Para deseleccionar puntos deje presionado la tecla shift mientras efectla la seleccién de puntos.
Debemos escoger la opcion Trasladar Elevacion del mend Herramientas/Puntos.
Ingresar el desplazamiento de la elevacion, el cual puede ser positivo o negativo.

7.10 Ordenar puntos y enviar al final

>

>
>

Con esta herramienta podra enviar los puntos seleccionados al final de la lista interna de puntos
topogréficos. Se recomienda usar solo en el caso que usando la opcién “Crear Catastro”, no se cree
el catastro adecuadamente a partir de los cédigos CTU (ver item 7.1).

Seleccione los puntos en los que desea aplicar la herramienta, estos deberan visualizarse con un
rectangulo azul, después de la seleccién.

Para deseleccionar puntos deje presionado la tecla shift mientras efectla la seleccién de puntos.
Debemos escoger la opcién Ordenar puntos y enviar al final del mend Herramientas/Puntos.

7.11 Proyectar puntos sobre ruta

>

Y

Con esta herramienta podrd proyectar ortogonalmente los puntos seleccionados sobre la ruta
actualmente seleccionada.

Seleccione los puntos en los que desea aplicar la herramienta, estos deberan visualizarse con un
rectangulo azul, después de la seleccién.

Para deseleccionar puntos deje presionado la tecla shift mientras efectla la seleccion de puntos.
Debemos escoger la opcion Proyectar puntos sobre ruta del mend Herramientas/Puntos.

Le aparecerd una ventana como la mostrada en la siguiente figura, donde se le solicitar4 que defina
la tolerancia de puntos a proyectar sobre la ruta. Solo se proyectara los puntos con una distancia a la
ruta, menor o igual a la distancia especificada en la ventana:

Figura 20 - Configuracidon de la proyeccion de puntos sobre una ruta

Proyectar puntos scbre ruta >
Solo proyectar puntos cuya distanda a la ruta ez menor a
Ingresar distanca en (m)

Cancelar

7.12 Unir Rutas

>

Con esta herramienta podra unir dos rutas diferentes y fusionarlas en una sola ruta.
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» Seleccione la primera ruta a unir, luego debemos escoger la opcién Unir Rutas del menu
Herramientas/Rutas.

» Seleccione la segunda ruta a unir.
A continuacidn, las dos rutas habran quedado fusionadas en una sola.

» Es importante el orden en que selecciona las rutas, ya que el inicio de la ruta fusionada siempre sera
el mismo que el de la primera ruta seleccionada.

Y

7.13 Separar Rutas

» Con esta herramienta podra separar una ruta y dividirla en dos rutas diferentes.

» Seleccione la ruta a separar, luego debemos escoger la opcion Separar Rutas del menu
Herramientas/Rutas.

> Seleccione el vértice donde desea hacer el corte o separacion.
» A continuacién, la ruta se habra dividido en dos rutas independientes.

7.14 Invertir ruta

» Con esta herramienta podra cambiar la orientacion del perfil topogréfico de una ruta.

» El primer vértice de la ruta siempre lleva un punto cuadrado blanco, tal como se aprecia en la siguiente
figura:

Figura 21 - Invertir Ruta — Vértice inicial de una ruta antes de la inversion

» En el perfil topografico en vista perfil el vértice blanco siempre estara a la izquierda de la ruta, tal como
se aprecia en la siguiente imagen:

Figura 22 - Invertir Ruta — Perfil topografico antes de la inversién

» Para invertir una ruta debemos seleccionar la ruta a invertir en vista planta y escoger la opcion Invertir
Ruta del mend Herramientas/Rutas. Después de aplicar esta opcion la ruta y el perfil topogréafico
guedaran como se muestra en las siguientes figuras:

Figura 23 - Invertir Ruta — Vértice inicial de una ruta después de la inversion

° )
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Figura 24 - Invertir Ruta — Perfil topografico después de la inversién

7.15 Empalmar vértices

» Con esta herramienta podra hacer un empalme exacto de un vértice de una ruta troncal con el
primer vértice de una ruta derivacion.

Figura 25 - Empalmar Vértices — Antes del empalme

TRONCAL

DERIVACION

» Seleccione el vértice de la ruta troncal desde donde se hara el empalme, luego debemos escoger la
opcion Empalmar vértices del mend Herramientas/Rutas.

» Seleccione la ruta derivacién a empalmar.

» A continuacién, la ruta derivacién habra quedado empalmada al vértice seleccionado de la ruta
troncal.

Figura 26 - Empalmar Vértices — Después del empalme

7.16 Obtener perfil topografico desde geoservidor
» Se requiere que con un GPS o el Google Earth se haya trazado la ruta vértice a vértice e importarla
al TOPOMAGIC siguiendo los pasos indicados en 4.2
» Seleccionar la ruta picando sobre la poligonal de color magenta, el color de la ruta cambiard a amarillo.

» A continuacién, con la opcién Obtener perfil topografico desde GeoServidor del meni
Herramientas/Rutas o presionando la tecla Shift+D, se iniciara la herramienta de relleno automatico
del perfil topografico con las elevaciones obtenidas desde un Geoservidor.
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Figura 27 - Perfil topogréafico a partir de un Geoservidor

Obtener topografia desde GeoServidor >

Seleccione geoservidor

| Aster Global Digital Elevation Model v2 201 v|

Cambiar nombre de usuario

Aplica a
() Ruta selecconada
() Todas las rutas

(®) Puntos seleccionados

Crear un nuevo perfil topografico
{no modifica vértices)
Separacidn entre puntos de relleno | g

Cancelar

» Sies la primera vez que ejecuta esta herramienta hay que hacer clic en el botén cambiar nombre de
usuario, de la figura anterior para especificar su usuario de Geonames. Saldra una ventana como en
la figura siguiente que le pedird que especifigue su nombre de usuario. Si no tiene un nombre de
usuario creado, puede hacer clic donde dice “instrucciones”, para acceder a las instrucciones de como
crear un nombre de usuario. Pulse guardar para guardar su nombre de usuario, una vez ingresado.

Figura 28 - Especificando un usuario para el geoservidor

Geoservidor >

Espedificar nombre de usuario GeoMames

[ IMostrar nombre

Mota: 5i no cuenta con wun nombre de usuario en Geonames.org,
cree uno gratuitamente siguiendo las siguientes instrucciones

Guardar Cancelar

» Antes de comenzar primero debe primero seleccionar un geoservidor (ver penultima figura), por
defecto tendremos 3 geoservidores, siendo el Geoservidor Aster el que tiene una mejor resolucion.
Recomendamos escanear su perfil en los 3 geoservidores y quedarse con el que mas se asemeje a
la topografia real de su terreno.

Figura 29 - Servicios satelitales disponibles para el geoservidor

.. Resolucion del servicio
Nombre del servicio

satelital (m)
Shuttle Radar Topography Mission(SRTM3) 90
Shuttle Radar Topography Mission(SRTM1) 30
Aster Global Digital Elevation Model V2 2011 30

» Luego siga las siguientes instrucciones para culminar la configuracion de su perfil topografico:

e Puede seleccionar entre aplicar la herramienta a la ruta seleccionada o aplicarla a todas las rutas.

e Puede Crear un nuevo Perfil Topografico: Si esta activa esta opcién se eliminara todos los puntos
de relleno existentes, excepto los vértices y se obtendra nuevamente el relleno desde el
GeoServidor. Sila opcidn esta desactivada solo se actualizara las elevaciones de todos los puntos
de relleno, incluyendo los vértices.

s32s esolutions
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e Separacion entre puntos de relleno: Es la separacion en metros entre los puntos de relleno a
insertar.
e Luego de presionar Aceptar y espere a que culmine el porcentaje.

> Luego que termine la captura con la opcion Vista Perfil del men( Ver o presionando las teclas Alt+X,
visualizara el corte en vista perfil de la ruta seleccionada.

> Para volver a la vista planta seleccione la opcion Vista Planta del menl Ver o presione las teclas
Alt+Z.

7.17 Obtener perfil topografico desde Curvas de Nivel

» Se requiere que la ruta este trazada sobre una 0 mas regiones de curvas de nivel, tal como se aprecia
en la siguiente figura:

Figura 30 - Perfil topografico desde Curvas de nivel

R~
|
-
=
N
L]
-
=

» Luego seleccionar la ruta picando sobre la poligonal de color magenta, el color de la ruta cambiara a
amarillo.

» A continuacién, con la opciéon Obtener perfil topografico desde Curvas de Nivel del mend
Herramientas/Rutas, se iniciara la herramienta de relleno automético del perfil topogréfico con las
elevaciones obtenidas desde las curvas de nivel.

» Luego siga las siguientes instrucciones para culminar la configuracién de su perfil topografico (ver
figura siguiente):

Figura 31 - Configuracioén del Perfil topografico desde Curvas de nivel

Obtener topografia desde Curvas de Mivel *

Crear un nuevo perfil topografico
(no moditica vertices)

Separadidn entre puntos de relleno | 4|

e Crear un nuevo Perfil Topogréfico: Si esta activa esta opcion se eliminara todos los puntos de
relleno existentes, excepto los vértices y se obtendra nuevamente el relleno desde las Curvas de
Nivel. Si la opcion esta desactivada solo se actualizard las elevaciones de todos los puntos de
relleno, incluyendo los vértices.

e Separacion entre puntos de relleno: Es la separacion en metros entre los puntos de relleno a
insertar.

e Luego de presionar Aceptar y espere a que culmine el porcentaje.

7.18 Ver en Planeta

» Herramienta para visualizar su topografia en una interfaz 3D, mostrando los puntos, vias y las rutas
de su topografia en el programa que visualiza archivos KML en su ordenador, el cual puede ser
Google Earth, ArcGIS Earth o similar.

» Seleccionar el ment Herramientas/ Ver en Planeta, a continuacion, se mostraran las siguientes
opciones:
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Figura 32 - Ver en Planeta

Ver en Planeta )4

Seleccionar zona a visualizar en Planeta (se
(®) cerrard esta ventana y deberd picar dos
puntos gque enmarcaran el area de la zona)

(_)ver toda la topografia en Plansta
Mota:

'Planeta’ es el software gue en este ordenador
abre por defecto los archivos KML

Cancelar

e Seleccionar zona a visualizar en Planeta: Se cerrara la ventana y se le pedir4 picar 2 puntos que
enmarcaran la zona a visualizar en el planeta. La topografia no se exportara al planeta, solo la
camara del planeta se posicionara en la zona seleccionada.

e Ver toda la topografia en planeta: Se exportard toda la topografia al planeta. Esta opcién esta
solo disponible en TOPOMAGIC Profesional.

seleccionada.

CODIGO TOPOGRAFICO UNIVERSAL - CTU

8.1 ¢Como aplico los cédigos CTU en la interfaz de usuario?

8.2 Formade uso paralevantamiento de lotizaciones con un 1 punto con GPS

8.2.1 Para levantar unavivienda de uso doméstico (1 punto por vivienda):

>

>

descripcion de cualquier punto insertado.

Para visualizar

los

lotes creados usando los cédigos CTU debe

Herramientas/Catastro/Crear Catastro

Especificacién (sin los corchetes):
[Numero de vivienda]

Ejm:

5, 006, 018, 15, etc.
Los ceros a la izquierda no son considerados.
Si trabaja con el GPS navegador, puede guardar la numeracion de los waypoints por defecto

8.2.2 Para levantar una carga especial:

Especificacion (sin los corchetes):
[Cédigo de la tabla 1][Opcional:Numero de vivienda]

Ejm:

IG5 (Iglesia con la numeracion 5)
ES006 (Escuela con la numeracion 6)
CD (esquina de campo deportivo)

» Se abrird el programa que visualiza archivos KML en su ordenador y se mostrard la opcion

Los codigos CTU pueden ser invocados en la interfaz de usuario, ingresando el cddigo en la

la opcién

Cédigo Descripcién
E Estacion
C Esquina de casa
L Esquina de casa
Esquina de casa de dos puntos opuesto a
D estacion
s :
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Cédigo Descripcién

U Esquina de casa de un punto
M Esquina de manzana
LC Local comunal

CE Centro educativo
ES C.E. Primario

CO C.E. Secundario

PR Pronoi

IN Inicial

IG Iglesia

CA Capilla

PM Posta

LV Lote vacio

VC VC

CE Cementerio

CD Campo deportivo
PL Plaza

W Trocha carrozable

H camino de herradura
Q quebrada

RI rio

CcC cerco

CN canal

P Pastizal

-A Arboles

T Cultivo

R ROC0S0

8.3 Forma de uso para levantamiento de lotizaciones con 2 o mas puntos con GPS que no
acepta puntos repetidos

Especificacion (sin los corchetes):
[Cddigo de tabla 1][Numero]/[Texto libre opcional]

Ejemplos:
C18/Locl (es una esquina de casa numerada con el N°18 de la Localidad 1)
IG10/3 (es una esquina de una iglesia numerada con el N°10 de la localidad 3)

Texto Libre Opcional: Es un texto que servira para diferenciar los puntos ingresados en el GPS, ya que
el GPS navegador tiene la desventaja de que no se puede usar nombres de waypoints repetidos. Puede
utilizar los numero por defecto que usa el GPS al crear un waypoint. O puede indicar el nombre o codigo
de la localidad que se esta levantando.

8.3.1 Vivienda tomada con tres puntos ( 3 esquinas)

Los primeros 2 puntos deben corresponder al frente del lote para que TOPOMAGIC reconozca el frente
y aparezca un circulo sobre el frente del lote.

Solo uno de los puntos requiere la numeracion de la vivienda, opcionalmente puede ponerle la
numeracion de vivienda a las 3 esquinas.

Ejemplo 1:

Primer punto: C18/001 (se especifica que el nimero de vivienda es 18)
Segundo punto: C/002

Tercer punto: C/003
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Ejemplo 2:

Primer punto: C19/004 (se especifica que el nimero de vivienda es 19)
Segundo punto: C/005

Tercer punto: C/006

Ejemplo 3:

Primer punto: C10/1 (se especifica que el nimero de vivienda es 10, de la localidad 1)
Segundo punto: C10/1

Tercer punto: C10/1

8.3.2 Vivienda tomada con tres puntos ( 2 esquinas)

Debe siempre tomarse las 2 esquinas de frente de vivienda
Solo uno de los puntos requiere la numeracién de la vivienda, opcionalmente puede ponerle la
numeracion de vivienda a las 2 esquinas.

Caso 1: Sin ingresar el ancho de la vivienda (fondo), en este caso se tomarda el ancho por defecto

Ejemplo 1:
Primer punto: C18/007 (se especifica que el nimero de vivienda es 18)
Segundo punto: C/008

Ejemplo2:

Primer punto: C10/1 (se especifica que el nimero de vivienda es 10 de la localidad 1)
Segundo punto: C10/1

Caso 2: Ingresando el ancho (fondo) de la vivienda

Ejemplo 1:
Primer punto: C18/5/009 (se especifica que el nimero de vivienda es 18 de ancho 5m)
Segundo punto: C/010 (se especifica la otra esquina)

Ejemplo2:
Primer punto: C10/4/2 (se especifica que el nium. de vivienda es 10 de ancho 4my de la localidad 2)
Segundo punto: C10/2

8.3.3 Vivienda tomada con un punto (1 esquina),

Si usted est4 levantando viviendas de 3 6 2 puntos y a la vez viviendas de un punto, tendra que usar el
cbdigo U en lugar del cddigo C, ya que si usa el codigo C y hay otras viviendas cercanas que usan el
cédigo C, el software puede confundirse al procesar el catastro.

Primer punto: U18/011 (se especifica que el numero de vivienda es 18)

8.4 Formade uso paracatastros levantados a detalle con estacion total (2 o tres puntos por
vivienda)

Especificacion (sin los corchetes):
[Cddigo de tabla 1][NUmero]

Ejemplos:
C18 (es una esquina de casa numerada con el N°18)
IG10 (es una esquina de una iglesia numerada con el N°10)

8.4.1 Vivienda tomada con tres puntos ( 3 esquinas)

Solo uno de los puntos requiere la numeracién de la vivienda, opcionalmente puede ponerle la
numeracion de vivienda a las 3 esquinas.

Primer punto: C18 (se especifica que el nimero de vivienda es 18)
Segundo punto: C
Tercer punto: C

@0 .
e2%¢ esolutions

Soluciones para la Ingenieria




Manual de Usuario .

8.4.2 Vivienda tomada con tres puntos ( 2 esquinas)

Debe siempre tomarse las 2 esquinas de frente de vivienda
Solo uno de los puntos requiere la numeracién de la vivienda, opcionalmente puede ponerle la
numeracion de vivienda a las 2 esquinas.

Caso 1: Sin ingresar el ancho de la vivienda (fondo), en este caso se tomara el ancho por defecto

Primer punto: C18 (se especifica que el nimero de vivienda es 18)
Segundo punto: C

Caso 2: Ingresando el ancho (fondo) de la vivienda

Primer punto: C18 (se especifica que el nimero de vivienda es 18)
Segundo punto: C/5 (se especifica un ancho de 5m)

8.4.3 Vivienda tomada con un punto ( 1 esquina),

Si usted est4 levantando viviendas de 3 6 2 puntos y a la vez viviendas de un punto, tendra que usar el
cbdigo U en lugar del cddigo C, ya que si usa el cddigo C y hay otras viviendas cercanas que usan el
cédigo C, el software puede confundirse al procesar el catastro.

Primer punto: U18 (se especifica que el nimero de vivienda es 18)

8.5 Cddigos avanzados para puntos especiales de catastro

M/CODIGO: Codigo de punto medio de manzana para carga de uso general o lote no numerable
E/VERTICE : Marca el punto como estacion y vértice.
L/CODIGO: Codigo de punto homénimo para carga de uso general o lote no numerable
D/CODIGO: Cdédigo de punto opuesto para carga uso general o lote no numerable
8.6 Prefijos
Prefijo Descripcion

Prefijo de vértice de ruta de linea eléctrica
Comentario. Todo el texto después de la diagonal
/ no sera considerado

9 PARAMETROS DE CONFIGURACION

9.1 General
9.1.1 Cédigos basicos

» Permite personalizar el caracter usado para los siguientes cédigos basicos: Vértice, Terreno,
Homonimo, Punto Unico, Punto Medio, Estacién y Punto opuesto a estaciéon. Se debera ingresar un
caracter diferente por cada cédigo basico, que no coincida con ningun cédigo CTU.

9.1.2 Catastro

» Ancho de lote por defecto cuando se usa se crea catastro a partir de 1 6 2 puntos (m): Se debera
ingresar un valor numérico en unidades metros.

» Maximo ancho de lote reconocido al crear un catastro con 2 ¢ 3 puntos (m): Se debera ingresar un
valor numérico en unidades metros.

» Maximo ancho de lote grande reconocido al crear un catastro con 2 6 3 puntos (m): Se debera ingresar
un valor numérico en unidades metros.

9.1.3 Perfil topografico

» Maxima distancia entre un punto y el eje de una ruta, para considerar el punto en el perfil topografico
(m): Se deberé ingresar un valor numérico en unidades metros.
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9.1.4 Exportacién de planos

> Tipo de exportacion de curvas de nivel en los planos exportados. Las "curvas ajustadas” se ajustan
mejor a las curvas de nivel reales, mientras que las "curvas interpoladas” son una aproximacion mas
redondeada de las curvas de nivel reales (Util para planos donde se requiera un mejor
contorneo/suavizado de las curvas de nivel, sacrificando su precisién): Puede ser cualquiera de los
siguientes valores (sin las comillas): “Curvas ajustadas” o “Curvas interpoladas”.

» Suavizado de curvas de nivel ajustadas (valor entre 0 y 1, mas alto es mas suavizado, pero Uselo con
precaucion porque mientras mas alto el valor las curvas de nivel consecutivas pueden llegar a
superponerse en algunos tramos). Ingresar cero para no aplicar suavizado (se dibujaran las curvas
de nivel como polylineas).

9.2 CTU
9.2.1 Cdbdigos topograficos universales

» Permite personalizar los codigos topograficos universales, permitiendo agregar nuevos cédigos CTU
o modificar los existentes (ver también item 8).

9.3 Terrenos
9.3.1 Cédigos de Terreno

» Es un cddigo CTU personalizado que me va a permitir dibujar circulos con zonas o terrenos que
deseamos identificar en el catastro, como por ejemplo arboles, pastizales, cultivos, etc.

Los codigos de terreno se ingresan especificando el prefijo ‘-* (quidn, sin las comillas), en la descripcion
de cualquier punto ingresado a la interfaz de usuario. Por ejemplo un cédigo de terreno vélido seria ‘-A’
) sin las comillas.

9.3.2 Configuracién de geoservidor
9.3.3 Configuracion de los servicios de geoservidor

Esta tabla le permite agregar o modificar los servicios de geoservidor a los que se conectara el software.
Solo seria necesario modificarlo si en un futuro aparecen nuevos geoservidores que no vienen
preconfigurados por defecto en el software.

10 REPORTES

10.1 Reportes de planos
10.1.1 Disponibilidad

» Estaopcion esta solo disponible en TOPOMAGIC Profesional.
10.1.2 Plano catastral en vista planta

» Seleccionar el menu Reportes/ Plano catastral en vista planta y especificar el nombre y la ubicacion
del plano a exportar, el cual se guardara en formato Autocad DXF 2000.

10.1.3 Plano en vista perfil

» Seleccionar el menu Reportes/ Plano en vista perfil y especificar el nombre y la ubicacién del plano
a exportar, el cual se guardara en formato Autocad DXF 2000.

11 INFORMACION COMPLEMENTARIA

11.1 Referencia de teclas rapidas

FUNCION TECLAS RAPIDAS
Nuevo archivo Ctrl+N
Abrir archivo Ctrl+O
Guardar archivo Ctrl+S
Imprimir Ctrl+P
Deshacer Ctrl+zZ
Rehacer Ctrl+Y
Vista Planta Alt+Z
Vista Perfil Alt+X
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FUNCION TECLAS RAPIDAS

Pan P
Insertar Punto I
Crear Ruta R
Insertar Vértice Alt+O
Crear Via V
Insertar punto via Alt+l
Afadir punto via Alt+U
Eliminar Sup
Detener Edicién Esc
Medicién M

Crear Catastro

Mayusculas+C

Crear Curvas de Nivel

Mayusculas+V

Traslacién de puntos Ctr+T
Rotacion de puntos Ctrl+R
Trasladar elevacién Ctrl+F
Ordenar puntos y enviar al final Ctrl+A
Proyectar puntos sobre ruta Ctrl+Q

Unir rutas

Mayusculas+Q

Separar rutas

Mayusculas+W

Invertir ruta

Mayusculas+A

Empalmar vértices

Mayusculas+Z

Obtener perfil topografico desde Geoservidor

Mayusculas+D

Obtener perfil topografico desde Curvas de nivel

Mayusculas+E

Ver en planeta Ctrl+Alt+P
Curvas de nivel Alt+Y
Cotas interiores Alt+H
Ortofotos Alt+V

11.2 Informacion de Contacto

TOPOMAGIC - Edicién y Procesamiento de la Topografia

Copyright © 2011-2019 ESOLUTIONS S.A.C.
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Sistema Operativo:

>

Windows XP, Vista, 7,8y 10 de 32y 64 bits

Interfaz de usuario amigable:

>

Con TOPOMAGIC procesar la topografia sera tan
simple y rapido que parecera magico.

Con una interfaz moderna, facil y rapida de aprender,
podra crear catastros, curvas de nivel o cortes de
terreno con los puntos capturados desde una
estacion total,

GPS navegador o GPS Diferencial

Cree curvas de nivel y perfiles topograficos de
cualquier region del planeta, capturando las
elevaciones desde google earth.

Puede crear el perfil topografico de las rutas
trazadas en su GPS, y hacer el relleno automatico
del perfil usando google earth.

Cree perfiles topograficos de multiples poligonales

de puntos, desde una estacion total o GPS diferencial.
Usando una codificacién sencilla, conocida como CTU,

usted podra crear catastros de lotizaciones, vias de
acceso y zonas reservadas.
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